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Chapter 1

SaarPart

1.1 401

This is disk 401

This is disk 402

This is disk 403

This is disk 404

This is disk 405

Monkey2 Eine Schritt für Schritt Lösung zum
Lucasfilm-Adventure.
Leider in Englisch.
game/role/Monkey2_demo.dms Readme

This is disk 406

This is disk 407

This is disk 408

BloodBall Eine Art Sportspiel
Version 1.0
Author: Kevin Sheller
game/misc/bloodball1.lha Readme

This is disk 409

Term Das komfortable TerminalProgramm fuer
den Amiga. Laesst (fast) keine Wuensche
offen. Go on ’Olsen’!
Version 2.3, Benoetigt AmigaOS 2.0
Quelltext und 030er-Version auf SaarAG_410
Author: Olaf Barthel
comm/term/term42Doc.lha Readme

This is disk 410
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1.2 411

This is disk 411

Humans Vorschau des gleichnamigen Spiels
Quelle: "The One" Coverdisk
Taken from a "The One" Coverdisk.
Crashes A3000 :-?
game/misc/humans.lha Readme

Spew Ein "Bild-Zeitung-Schlagzeilen"-Generator
Stammt von FishDisk 69 (Ein Oldie!)
Author: Greg Smith"
game/gag/Spew.lha Readme

This is disk 412

This is disk 413

This is disk 414

This is disk 415

This is disk 416

This is disk 417

This is disk 418

This is disk 419

AIBB Amiga Intuition Based Benchmarks
Version 4.58
Author: LaMonte Koop
util/moni/AIBB_65.lha Readme

LHA DAS Pack- und Archivierungsprogramm
Version 1.38e
Author: Stefan Boberg
misc/unix/lha_1_00_tar.Z Readme

This is disk 420

1.3 421

This is disk 421

Last Zeigt die ältesten/neuesten Files
eines Directories an.
Version 1.0
Author: Carsten Lechte
mods/jogei/Last_Farewell.lha Readme

This is disk 422
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This is disk 423

Zool Demo eines Jump&Run-Spiels
game/jump/zool.lha Readme

This is disk 424

This is disk 425

This is disk 426

LhA Registrierte Version von LhA 1.40
Entpackt nur mit Keyfile!
Author: Stefan Boberg
misc/unix/lha_1_00_tar.Z Readme

This is disk 427

AHextris Ein Tetris, das auf 6-Ecken basiert.
Echt pervers.
Benötigt AmigaOS 2.0
Version 1.0, Shareware
Author: Ives Aerts
game/think/AHextris.lha Readme

Macro Ein kleines Utility, das eine Sequenz von
Tastendrücken aufzeichnen und wiedergeben
kann.
Version 1.0
Author: Piero Filippin (Amiga-Port)
text/edit/Macro25.lha Readme

This is disk 428

This is disk 429

This is disk 430

1.4 431

This is disk 431

This is disk 432

ReqChange Patch die Systemrequester zur
Reqtools.library um.
Läuft unter 2.0 und 1.2/1.3
Version 1.15
Author: Magnus Holmgren
util/boot/ReqChange3_5.lha Readme

Syzygy Ein Spiel bei dem es darum geht, bunte
Steine so zu sortieren, daß 4 von einer
Farbe in einer Reihe liegen. Leichte
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Ähnlichkeiten zu T*tris sind rein zufällig.
Version 2.0
Author: Keith P. Johnson
game/think/syzygy.lha Readme

This is disk 433

This is disk 434

DD Ein File-Requester Frontend für den
Delete-Befehl.
Stellt einen ASL-Filerequester zur
Verfügung, in dem man die zu
löschenden Files auswählen kann.
Erlaubt auch die Angabe eines Pfadnamens.
Benötigt AmigaOS 2.0
Version 1.0
Author: Mark D. Palumbo
comm/bbs/DD100B3.lha Readme

This is disk 435

This is disk 436

This is disk 437

This is disk 438

This is disk 439

This is disk 440

1.5 441

This is disk 441

This is disk 442

This is disk 443

This is disk 444

This is disk 445

This is disk 446

This is disk 447

This is disk 448

This is disk 449

This is disk 450
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1.6 451

This is disk 451

MemCheck MemCheck ist ein Programm, das die
ersten 1000 Byte des Amiga-Speichers
in Abständen von 2 Sekunden auf Ver-
änderungen überprüft. Außerdem werden
noch die Betriebssystemvektoren
coldCapture, coolCapture, warmCapture,
kickMemPtr, kickTagPtr und kickCheckSum
überprüpft, wodurch auch irgendwelche
Aktionen von Viren frühzeitig bemerkt
werden können.
Ein ähnliches Programm (enforcer) gibt
es zwar bereits, läuft aber nur auf
Amiga mit MMU (also 68020 mit MMU.
Version 1.00
Author:Tom Kroener
hard/misc/MemCheck12.lha Readme

This is disk 452

This is disk 453

This is disk 454

AMines Amigaportierung von XMines
Auch bekannt als MineSweeper
Benötigt AmigaOS 2.0
Version 1.2
Author: Manfred Huesmann
game/think/AMines12.lha Readme

Minesweeper Kleines Spiel, auch als Mines bekannt.
Benötigt AmigaOS 2.0
Version 0.98, incl. C++-source
Author: Hubert Feyrer
game/think/MineSweeper2_7.lha Readme

Mostra Ein universeller IFF-Viewer mit vielen
Möglichkeiten.
Version 1.08
Author: Sebastiano Vigna
gfx/show/Mostra2V15.lha Readme

Yak Multifunktionales Commodity
Yet Another Kommodity :-) beinhaltet:
Autopoint, KeyActivate Windows, Click
to Front/Back, Cycle Screens,
Mouse/Screen Blanking, Zip/Zoom per Maus
Activate WB, Palette Requester
Keyclick.
Benötigt AmigaOS 2.0
Version 1.0
Author: Martin W. Scott
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util/cdity/yak160.lha Readme

This is disk 455

VT Version 2.44 des bekannten Virenkillers.
Author: Heiner Schneegold
util/virus/vt270.lha Readme

This is disk 456

PCHGLib PCHG (Palette CHange) IFF Chunk Spezifikationen
Incl. Beispielquelltexten. Der PCHG-Chunk
erlaubt es, jede Zeile bis zu 2^16 Farb-
register zu verändern. Entwickelt wurde
PCHG im BIX mit Hilfe von vielen Program-
mierern. DOCs im Texinfo, dvi und
AmigaGuide und Autodoc-Format Mostra 1.08
kann PCHG Version 1.1
Author: Sebastiano Vigna
dev/misc/PCHGLib14.lha Readme

This is disk 457

This is disk 458

This is disk 459

AIBB Amiga Intuition Based Benchmarks
Misst die Prozessorperformace des Rechners
Erlaubt den Vergleich mit anderen Amigas.
Version 4.61
Author: LaMonte Koop
util/moni/AIBB_65.lha Readme

This is disk 460

1.7 461

This is disk 461

CB Console scrollback für die AmigaDos-Shell.
History, Hardcopy und ScrollBar für jede
Shell/CLI. Version 1.1
Autor: William J. Fritz
util/misc/CB_Radio.lha Readme

Split Splitted Files in kleinere beliebiger Laenge
auf.
Autor: Jürgen Bernd
util/cli/Split1_0.lha Readme

This is disk 462

AIBB Amiga Intuition Based Benchmarks version 4.65.
Autor: LaMonte Koop
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util/moni/AIBB_65.lha Readme

This is disk 463

MathPlot 2D-Mathe-Zeichenprogramm mit ARexx-Port
Version 1.31
Autor:Rüdiger Dreier
misc/math/mathplot.lha Readme

This is disk 464

ReOrg Ein genialer und schneller Disk-Optimizer.
Version 2.33, Shareware
Autor: Holger Kruse
disk/optim/ReOrg31.lha Readme

This is disk 465

XPK Compressions Paket mit allem Drum und Dran.
Version 2.4
Autoren: Urban Dominik Mueller, Bryan Ford,

Kristian Nielsen,Matthias Scheler,
util/pack/xpk25usr.lha Readme

This is disk 466

VT Ein weiterer Virenkiller
Version 2.45
Autor: Heiner Scheegold
util/virus/vt270.lha Readme

This is disk 467

Cybernetix Ein hypergeniales Ballerspiel.
Sowas hat der PD-Markt noch nicht gesehen...
game/shoot/cybernetix.lha Readme

PCQ Ein einfacher aber ausreichender Pascal-
Compiler. Version 1.2b (PD)
Autor: Patrick Quaid
dev/misc/PCQ_Incl3v1.lha Readme

This is disk 468

This is disk 469

DOS IFF-Bild: "Gib DOS keine Chance"
Sticker von der Amiga-Messe Köln ’92
mods/demo/DOS_1.lha Readme

This is disk 470

BB BootBlockmanipulator
Version 2.0
Author: Bruno Costa.
dev/basic/bb2guide13.lha Readme
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Shanghai Erzwingt Programmfenster auf bestimmten
PubScreen. Version 1.0
Autor: Michael Illgner
game/think/shanghai93.dms Readme

WBClock Eine weitere Bildschirmuhr
Version 1.01
Autor: Markus Zahn
util/time/wbclock.lha Readme

1.8 471

This is disk 471

Term TerminalProgramm. Sehr viele Optionen.
Arexx-Scripts, 030er-Version und Quelltext
auf der naechsten Disk.
Version 2.4 deutsch. Benötigt AmigaOS 2.0
Autor: Olaf Barthel
comm/term/term42Doc.lha Readme

This is disk 472

Term Dies ist die zweite Diskette von TERM mit
Arexx-Scripts, Dokumentation, 030er-Version,
Quelltext. Teil eins befindet sich auf Disk 471.
Benötigt AmigaOS 2.0 und ist aus Platzgründen
im FFS formatiert.
comm/term/term42Doc.lha Readme

This is disk 473

Montana Ein Kartenspiel im Sinne von Patience.
Version 0.1
Autor: Mika Saastamoinen
game/board/Montana_v1_2.lha Readme

Paja Ein nettes, kleines Spielchen zur Abwechslung.
game/misc/paja20.exe Readme

This is disk 474

AZap Binaereditor für Files, Speicher und Devices.
Kann mehrere Fenster gleichzeitig offen halten
und verfügt über viele Funktionen, die z.B.
das Retten einer Disk ermöglichen.
Version 1.00
Autor: Denis GOUNELLE
disk/moni/AZap_v240.lha Readme

Cruncher Schnelle Crunch-Decrunchroutinen.
Version 1.01
Autor: Torsten Curdt
util/pack/Cruncher.lha Readme
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This is disk 475

AmigaSolitaire Ein Kartenspiel für Geduldige
Version 1.0
Autor: David W. Meny
game/board/AmigaSolitaire.lha Readme

DonkeyKong Eine fantastische Umsetzung des Klassikers.
game/jump/DonkeyKong.exe Readme

This is disk 476

This is disk 477

Alien Ein getractes Alien aus dem Film (HAM).
Autor: Andrew Denton
game/demo/Alien3.dms Readme

Blocks Zeigt die wirklich von einem File/Directory
belegten Blöcke an.
Version 1.10
Autor: Thies Wellpott
game/gag/Blocks2.lha Readme

Yak Ein multifunktionales Commodity mit
Optionen bis zum Abwinken: Mouse/
Fenster-Manipulation...
Version 1.2, benötigt AmigaOS 2.0
Autor: Martin W. Scott.
util/cdity/yak160.lha Readme

This is disk 478

MBall MegaBall
Version 2.1 mit neuen Feldern
Autor: Ed Mackey
game/misc/MBall21.lha Readme

This is disk 479

This is disk 480

1.9 481

This is disk 481

AmigaBase Programmierbare hierarchische Hauptspeicher-
datenbank mit vielen Beispieldateien.
Version 1.11, Shareware
Autor: Steffen Gutmann
biz/dbase/AmigaBase200.lha Readme

This is disk 482

This is disk 483
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PInfocom Interpreter für Standard-Series Infocom-Spiele
Version 3.00
Autor: InfoTaskForce, Paul D. Smith; Amiga:

Olaf Barthel
game/role/pinfocom_3_0.lha Readme

ZIP Noch ein Interpreter für Infocom-Spiele, z.B.
Zork, THHGTTG, Leather Goddesses of Phobos und
Bureaucracy oder A Mind Forever Voyaging.
Unterstuetzt Editieren von Zeilen und History-
Funktionen und Proportionalfonts.
Autor: Mark Howell; Amigainterface von Olaf Barthel
game/role/ZIP_1_0.lha Readme

This is disk 484

AIBB Amiga Performance Tester.
Version 5.0
Autor: LaMonte Koop
util/moni/AIBB_65.lha Readme

AUSH Amiga Ultimate Shell. Ein Ersatz für die
Commodore-Shell mit vielen Features und dennoch
sehr kompatibel. Version 1.55
Autor: Denis Gounelle
util/shell/AUSH_v317.lha Readme

Yak Yet Another Kommodity.
Ein Hotkey-Utility mit unheimlich vielen Funktionen.
Version 1.2a, benötigt AmigaOS 2.0
Autor: Martin W. Scott
util/cdity/yak160.lha Readme

This is disk 485

This is disk 486

SpleenHack Generiert ein Fraktal (Farn) auf dem Worbench-
Schirm
Version 1.0
Autor: Christoph Borst
game/gag/SpleenHack.lha Readme

WBClock Eine kleine Bildschirmuhr die unheimlich
wenige Rechenzeit verbraucht.
Version 1.01, benötigt AmigaOS 2.0
Autor: Markus Zahn
util/time/wbclock.lha Readme

This is disk 487

PPShow Ein Ersatz für Display. Zeigt aber auch mit dem
Powerpacker gepackte IFF-ILBM-Files an.
Unterstützt AGA/Kick 3.0
Version 2.3, benötigt AmigaOS 2.0
Autor: Nico Francois
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gfx/show/PPShow40.lha Readme

Spacewar Eine super Umsetzung des ersten 2Spieler Action
Games. Viele Optionen garantieren langen Spielspass.
Autor: BBowles@iusmail.ius.indiana.edu
game/shoot/spacewar.lha Readme

This is disk 488

XPK25usr Ein neues XPK-Paket mit vielen vielen Tools.
Autoren: Urban Dominik Müller, Bryan Ford,
Peter Struijk, Christian von Roques, Andre Beck,
Marc Zimmermann,Kristian Nielsen, Martin A. Blatter,
Matthias Scheler
util/pack/xpk25usr.lha Readme

This is disk 489

BiPlanes Short: Air action for one or two
game/shoot/biplanes.lzh Readme

This is disk 490

1.10 491

This is disk 491

MS2 "Munching Squares" display hack by Leo Schwab
game/gag/ms2.lzh Readme

This is disk 492

KingFisher Ein FishCat für Kick1.3-User
Version 1.1 mit den Daten der FishDisks 1 bis 770
Autor: Udo Schürmann
biz/dbase/KingFisher27.lha Readme

ZnykDist The Game of ZNYK
Ein Spiel, das entfernte Ähnlichkeiten zu Tetris
aufweist und ebenso fesslnd ist.
Autor: Adisak Pochanayon
game/misc/znykdist.lha Readme

This is disk 493

WizWars Ein Strategiespiel um Wizards und Daemonen
Autor: Andy Bolstridge, Nebula Software
game/think/wizwars.lzh Readme

This is disk 494

Adventure Zwei kleine Textadventures
Autor: D.Hambuch
game/role/adventure.lha Readme
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This is disk 495

FinalDemineur Ein französiches Mines.
Version 1.0
Autor: LE ROUX Mikel
game/think/FinalDemineur.lha Readme

Leggi Textreader mit Arexx und grafischer Oberfläche-
Unbeschränkt viele Texte in beliebig vielen
Fenstern auf beliebigen Public Screens. Unter-
stützt Clipboards,Ansi/Iso und Powerpackersupport.
Und und und.
Appwindows. Schnell, Pure und voll konfigurierbar.
Version 2.0, benötigt AmigaOS 2.0
Autor: Sebastiano Vigna
text/show/Leggi2V25.lha Readme

This is disk 496

APipe Apipe-Handler. Interpretiert einen übergebenen
Filenamen als auszuführenden Befehl. Beispiel:
search APIPE:alias list ; print the aliases
containing list
Benötigt AmigaOS 2.0
Autor: Per Bojsen
util/shell/APipe_37_7.lha Readme

DFA Kleine, aber feine Adressverwaltung
Version 1.1, benötigt AmigaOS 2.0
Autor: Dirk Federlein
biz/dbase/DFA.lha Readme

Yak Das Multifunktionale Commodity. Mit
Autopoint, Keyaktivate, Click2Front/Back,
Screen/Maus-Blanking, Durchschalten von
Sreens/Windows, Schliessen/Zoomen von
Windows per Hotkey, Keyclick und und und
Dabei benötigt es nur 12k.
Version 1.2c, benötigt AmigaOS 2.0
Autor: Martin W. Scott
util/cdity/yak160.lha Readme

This is disk 497

This is disk 498

ReqChange Patch ASL, ARP und Req auf die ReqTools-
Library um. Jetzt Font-sensitive, localized
und viele viele Features.
Version 2.00, läuft ab AmigaOS 1.2
Autor: Magnus Holmgren
util/boot/ReqChange3_5.lha Readme

MouthMan Ein Pacman-Clone mit vielen Features.
Autor: Matthew J Barker
game/misc/mouthman.lha Readme
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SYS Ein Spiel im Sinne von ’Pengo’
Autor: Anders Bjerin
game/jump/sys.lha Readme

This is disk 499

MechForce Ein Spiel im Stil von Battletech.
game/misc/MechForce_3_71.lha Readme

Tetron Ein weiterer (besserer) Tetris-Clone.
Version 1.3
Autor: Peter Fregon
game/think/tetron13.lha Readme

This is disk 500


	SaarPart
	401
	411
	421
	431
	441
	451
	461
	471
	481
	491


